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Die Miniaturen werden in folgenden 2. Miniaturen zusammenkleben.

Schritten zusammengebaut:

3. Klebstoff trocknen lassen.
. Einzelteile sortieren (wie in der

Abbildung gezeigt).

INHALT

o 2 Tauntaun-Reiter- o 1 Ausweichmarker o 3 Aufwertungskarten
Miniaturen mit Basen

o 1 Befehlsmarker
o 3 Niederhalten-Marker

o 1 Panikmarker » 1 Durchhaltevermogen

o 1 Bereitschaftsmarker » 1 Hartnickigkeit

e 4 Wundenmarker .
» 1 Kommunikations-

« 1 Einheitenkarte storsender
Tauntaun-Reiter

o 1 Zielmarker



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthélt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzukommen.
Die vollstindigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhaltlich unter:

www.AsmobEE.DE/SWLEGION

KREATURENTRUPPLER — Kreaturentruppler-Einheiten
folgen denselben Regeln wie Truppler-Einheiten, mit den
folgenden Ausnahmen:
o Kreaturentruppler verbessern nicht ihre
Deckung, solange sie einen oder mehrere
Niederhalten-Marker haben.
o Barrikaden bieten Kreaturentrupplern
keine Deckung.
o Kreaturentruppler konnen andere Miniaturen
verbergen und bieten ihnen dabei leichte Deckung.
o Kreaturentruppler konnen nicht klimmen
oder Klettern.
o Kreaturentruppler konnen Drehungen und
Riickwirtsbewegungen durchfithren.
o Kreaturentruppler konnen nicht ein- oder aussteigen.
o Kreaturentruppler konnen nicht die Fahigkeiten
BEANSPRUCHEN und SABOTIEREN/
REPARIEREN verwenden.
o Kreaturentruppler konnen nicht verdrangt werden.
o Truppen und Bodenfahrzeuge konnen sich nicht

durch Kreaturentruppler hindurchbewegen.

o Andere Einheiten konnen ihre Zwangsbewegung
nicht beenden, falls sie sich dabei mit einem
Kreaturentruppler tiberschneiden.

o Sobald sich ein Kreaturentruppler durch Truppler-
Miniaturen hindurchbewegt, verdrangt er sie.

Er kann sich nicht durch Truppler-Miniaturen
hindurchbewegen, die nicht verdrangt
werden konnen.

o Wenn ein Kreaturentruppler einen Riickzug
durchfiihrt, kann er freie Aktionen durchfithren
und Féhigkeiten verwenden. Er muss trotzdem
alle verfiigbaren Aktionen ausgeben und eine
Geschwindigkeit-1-Bewegung durchfiihren.

»  Solange ein Kreaturentruppler einen Riickzug
durchfiihrt, kann er auch Nicht-Kreaturentruppler-,
Nicht-Stellungstruppler-Miniaturen verdringen, mit
denen er in ein Handgemenge verwickelt ist.
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